COS’E ARGON.

ARGON & un progetto concepito da Intesa Sanpaolo
¢ Coreconsulting, per offrire ai giovani di talento
I'opportunita di sperimentarsi e mettersi in gioco
nel mondo virtuale di Second Life, per avvicinarsi
al mondo del lavoro con una marcia in piu.

ARGON ¢ un percorso di sviluppo delle proprie
competenze, guidato da un team di esperti di
sviluppo professionale, realizzato in un mondo
dove tutto & possibile.

| DESTINATARL.

ARGON é rivolto a neolaureati in possesso di una
laurea di primo o secondo livello conseguita in
€Orso con una votazione superiore o uguale a
105/110 o 90M100. La prima edizione del percorso
coinvolge 50 partecipanti.

| TEMPI.

I percorso si svolge da dicembre 2007 a febbraio 2008
€ comporta un impegno di dirca 20 ore distribuite su
13 settimane per attivita che prevedono un impegno
continuativo di una o due ore settimanali. Gli orari
saranno concordati in modo da interferire il meno
possibile con altre attivita che gli studenti svolgeranno
nello stesso periodo (corsi universitari, master, stage,
ecc.).
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INTESA SANPAOLO PER | GIOVANL.

Questa iniziativa si inserisce nel panorama pid
ampio di attivita che Intesa Sanpaolo sta portando
avanti verso i giovani, confermando |'attenzione
della Banca nei loro confronti, La Banca intende
riconoscere il valore dei giovani meritevoli offrendo
servizi di valore vicini al loro stile di vita e alle
loro esigenze. Negli anni recenti, il Gruppo ha
messo a punto progetti e prodotti (ad esempio
ProgettoGiovani e Intesabridge) che forniscono
risposte concrete per Ia loro crescita professionale
e per il riconoscimento delle foro potenzialita.
ARGON rappresenta il nuovo modo della Banca
di relazionarsi con il mondo dei giovani.

Info: http:/fargon.coreconsulting.it
E-mail: info@iks.coreconsulting.it

-ISCRIVITI SUBITO! Compila il modulo all‘indirizzo http://argon.coreconsulting.it/iscriviti

ARGON & un progetto realizzato in partnership da INTESA @ SBNPAO[O Owaecmstmm
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LE ATTIVITA DEL PROGETTO.

Il percorso formativo ruota intorno a due e: N
innovative: Value Discovery Tour e Value Emeneme?
Programme. Il Value Discovery Tour & un "viaggio

virtuale” alla scoperta di luoghi e organizzazioni

presenti in Second Life (azlende universita, centri
“culturali): un‘occasione unica per conoscere opportunit
‘@ incontrare rappresentanti di centri di eccellenza tﬁ;

un ng’ammi 'HWW 'guld.w di mm
D l"'“'mﬁmdﬁamﬁammm,

REQUISITI TECNICI PER PARTECIPARE.

Per navigare agevolmente nel mondo di Second Life
& sufficiente possedere un computer con le seguenti
caratteristiche: 5.0. Windows XP/Windows 2000,
processore 800MHz Pentium III o Athlon, memoria
256M8 o superiore oppure 5.0. Mac 05 X 10.3.9 o

_superiori, processore 1 GHz G4 o , memoria
512MB o superiore Scheda video: nVidia GeForce 2,
GeForce 4mx, o superiore oppure ATI Radeon 8500,
9250 o superiore Connessione Internet ADSL.
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